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Navod na vytvorenie Ziadosti o prestup/striedavy Start

Definicia striedavého Startu a prestupu

V pripade prestupu sa jedna o pohyb hraca z timu A do timu B, pricom po schvaleni Ziadosti o prestup
hrac straca pravo Startovat za tim A a bude opravneny Startovat len za tim B, do ktorého prestupil.
Prestup je mozné uskutodnit aj v rdmci rovnakej skupiny pocas sezdny, no viak pocas platného
prestupového obdobia (stanovuje vzdy vedenie sutaze). V pripade prestupu pocas sezény sa hrac
bude v Statistikach zobrazovat u oboch timov, no na zapasovej stpiske bude figurovat len

u aktualneho timu.

V pripade striedavého startu sa jedna o pohyb hraca z timu A do timu B, pricom po schvdleni Ziadosti
o striedavy Start bude hrac figurovat na oboch supiskach timov. Striedavy Start nie je mozné vykonat
medzi timami, ktoré sa nachadzaju v rovnakej hracej skupine, respektive medzi timami z r6znych
skupin, ktoré sa mdzu spéjat pre nadstavbovu Cast. Tim mbze v zapase vyuzit maximalne 3 hracov na
striedavy Start.

Vytvorenie Ziadosti o prestup/striedavy Start v ISMF administracii timového manazéra
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Prvym krokom je prihlasenie sa do administracie ISMF cez ismf.sk pomocou prihlasovacich udajov,
ktoré manazérom timu boli zaslané na email. Po prihlaseni sa do systému je potrebné v Casti
“Zadosti“ kliknit na moznost “Prestupy/stfidavé starty”. Nasledne je potrebné pre vytvorenie novej
Ziadosti potrebné kliknutie na zeleny policko s napisom “Nova zadost”.
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B Zadosti Gekajici na potvrzeni hrace

ID HRAGE VYTVORENO ¢ JMENO KANDIDATA ¢ Z KLUBU ¢ DO KLUBU % TYP AKCE

2adné polozky nenalezeny.

(POLOZKY:0-02Z0)

V nasledujicom kroku je potrebné zadat meno hraca, o ktorého chcete poZiadat o striedavy
Start/prestup a kliknut na tlacidlo “Zvolit”
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Nasledne sa Vam zobrazi dany hrac, ktorého ste si zvolili a s jeho timovymi udajmi. Ak sa jednd

o spravneho hraca, o ktorého ste Ziadali, tak v pravej ¢asti administrativy budete mat moznost zvolit
volbu medzi “Prestup” a “Stridavé starty”. Ak chcete poziadat o prestup, tak je potrebné kliknut na
tlacidlo “Prestup” a ak o striedavy Start tak na tlacidlo “Stfidavé starty”. Nasledne je proces Ziadosti

o prestup/striedavy Start z pozicie manazéra timu kompletna.
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Potrebné schvalenie Ziadosti samotnym hracom

Hracovi pride na email notifikacia o tom, Ze bola vytvorena Ziadost o jeho prestup/striedavy Start,
ktord moze prijat tym, Ze sa nahlasi do systému ISMF do hracskej administrativy (prihlasovacie meno
a heslo mu budu automaticky zaslané), kde tuto Ziadost bude mdoct prijat, alebo zamietnut. V pripade
schvaélenia tejto ziadosti o prestup/striedavy start samotnym hra¢om, musi tento prestup/striedavy
Start schvalit aj ligovy administrator. V pripade splnenia vsetkym podmienok podla platnych pravidiel
pre prestup/striedavy start, ligovy administrator tuto Ziadost schvali. V pripade, ak by Ziadost

o prestup/striedavy Start porusovala pravidla o striedavom Starte/prestupe, tak ligovy administrator
tuto Ziadost zamietne aj s prislusnym odévodnenim.

Prihlasenie hraca do hracskej administracie pre potvrdenie Ziadosti

Hrac sa nahlasi do administracie ISMF cez ismf.sk podla prihlasovacich udajov, ktoré mu boli zaslané.
Po prihlaseni do administracie sa hracovi zobrazi jeho dashboard. V ¢asti profil si méZe upravit svoje
Udaje, pridat fotku a iné naleZitosti. V asti “Zadosti“ si hra¢ klikne na “PFestupy/stiidavé starty”.
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Nasledne sa hracovi zobrazi prehlad jeho Ziadosti o prestup/striedavy Start. V prvej ¢asti sa zobrazuju
Ziadosti, ktoré ¢akaju na jeho schvélenie. Ak sa v tejto Casti zobrazuje Ziadost o schvélenie
prestupu/striedavy $tart, tak je potrebné, aby ju hra¢ schvalil kliknutim na tlacidlo “Zadost” v pravej
Casti obrazovky. Nasledne sa mu zobrazi detail Ziadosti, v ktorom bude popisana Ziadost

o prestup/striedavy Start.
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| ZADOSTI O PRESTUP/STRIDAVE STARTY Zadosti ~ Prestupy/stiidavé starty

B Zadosti cekajici na moje potvrzeni

ID HRACE VYTVORENO & JMENO KANDIDATA & Z KLUBU = DO KLUBU & TYP AKCE

Zadné polozky nenalezeny.

(POLOZKY:0-0Z0) 15~

B Zadosti éekajici na potvrzeni administratora

ID HRACE VYTVORENO JMENO KANDIDATA % Z KLUBU % DO KLUBU # TYP AKCE

Zadné polozky nenalezeny.

(POLOZKY:0-0Z0) 15 ~

+ Schvilené Zadosti

. Nasledne sa mu zobrazi detail Ziadosti, v ktorom bude popisana Ziadost o prestup/striedavy Start.
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Hrac schvalil
schvalil

Po schvaleni hracom je potrebné schvalenie este od ligového administratora. V tomto okamihu si
hra¢ vo svojej administracie najde ziadost v ¢asti “Zadosti ¢ekajici na potvrzeni administratora“.

| ZADOSTI 0 PRESTUP/STRIDAVE STARTY Zadosti | Prestupy/stiidavé starty

B Zadosti Gekajici na moje potvrzeni

ID HRAEE VYTVORENO & JMENO KANDIDATA ¢ Z KLUBU DO KLUBU = TYP AKCE

Zadné polozky nenalezeny.

(POLOZKY: 0-020) 15 -

W Zadosti Gekajici na potvrzeni administrétora

ID HRAGE VYTVORENO ¢ JMENO KANDIDATA § Z KLUBU $ DO KLUBU # TP AKCE

Zédné polozky nenalezeny.

(POLOZKY: 0-0Z0) 15 -

« Schvilené zadosti
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AzZ po schviéleni administratorom je teda proces prestupu/striedavého startu kompletny. Hracovi sa
kladne vyriadena Ziadost o prestup/striedavy Start nasledne zobrazi v zelenej ¢asti “Schvéalené
Zadosti“.

| ZADOSTI O PRESTUP/STRIDAVE STARTY Zadosti | Prestupy/stiidavé starty
1D HRAGE VYTVORENO & JMENO KANDIDATA & Z KLUBU & DO KLUBU 2 TYP AKCE
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Zadné polozky nenalezeny
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I Zadosti Eekajici na potvrzeni administratora
1D HRACGE VYTVORENO + JMENO KANDIDATA ¢ ZKLUBU DO KLUBU 2 TYP AKCE
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Zédné polozky nenalezeny.

(POLOZKY: 0-020) 15 -

« Schvilené zadosti




